Служебные Правила

5. Зона Контроля (ZOC) 

Наземное (и только наземное) подразделение  создает Зону контроля (ZOC) в каждом прилегающем и занимаемом гексе. 

Исключение: ZOC не распространяется на гексы через Горы, Непроходимые граници или через море (включая любой тип проливов).

8.1 Вражеская зона контроля (EZOC)


ZOC созданная вражеским подразделением называется Вражеской Зоной контроля (EZOC). Помните, что все подразделения не принадлежащие игроку считаются вражескими.


В некоторых случаях (как указано в специфических правилах), присутствие дружественного подразделения в гексе отрицает эффекты EZOC в этом гексе. 


Важно: Маркеры не отрицают EZOC. Так Detachment или Logistics не отрицают EZOC.

8.1.1 Эффекты EZOC


Фаза Перемещения: Если подразделение не начинает Перемещение в EZOC, то он должен остановиться войдя в EZOC. Исключение: подразделение не должно прекращать движение, если другое дружественное подразделение находится в гексе с EZOC, или движущееся подразделение проводит Прорыв (Overrun)  против подразделения, создающего EZOC. 


Если подразделение начинает Перемещение в EZOC, оно может переместиться из этого гекса. Позволено перемещаться непосредственно в другую EZOC, в этом случае подразделение должно немедленно прекратить движение.

Бездорожье (Mud): подразделение не может переместиться из гекса пораженного бездорожьем и содержащего EZOC.

 Бури, снег: подразделение должно перестать перемещаться после того, как оно переместится в или из гекса пораженного бурями или Снегом и содержащего EZOC.

Фаза Перемещения Резервов: Подразделения не могут переместиться в или из гекса содержания EZOC.

Снабжение: линия снабжения не может проходить через гекс содержащий EZOC, если другое дружественное подразделение не находится в этом гексе.

Отступление: подразделение не может отступить в гекс содержащий EZOC, если другое дружественное подразделение не находится в этом гексе. Не забывайте следить за условиями Отступления. Этот гекс должен являться действительно единственным пригодным для отступления.

Продвижение: подразделение, которое проводит продвижение должно прекратить его, если вступает в гекс содержащий EZOC, если другое дружественное подразделение не находится в этом гексе (в этом случае, оно может продолжить продвижение).

6. Группировка 

Два или больше юнита в одном гексе называются группировкой. Только наземные подразделения входят в состав группировки.

Юниты в Off-Map Box не группируются, поэтому там может находиться любое число юнитов.

9.0.1 Ограничения группировки

· Штаб не группируется с другим штабом

· Крепость не группируется с другой крепостью

· Подразделения разных малых Стран не группируются.

Исключение 1: Экспедиционное (Ex) подразделение первого порядка группируется с любым другим подразделением фракциии. Важно: Экспедиционные подразделения высокого порядка утрачивают это свойство.

Исключение 2: Если маркер Franco-Belgian Cooperation находится в Стратегическом Блоке Войны, то Французские и Belgium-Holland подразделения могут группироваться вместе.

· Если маркер Anglo-French Non-Cooperation находится в Стратегическом Блоке Войны, Британские и Западные союзные Французские подразделения не могут группироваться вместе. 

9.1 Пределы группировки

Если гекс содержит небольшой блок «4», то в нем может располагаться до четырех наземных подразделений, включающих до 4 подразделений первого порядка. Во всех других гексах, может находится до четырех подразделений, включающих до 7 подразделений первого порядка.


Важно: Вы можете нарушать предел группировки, но он проверяется в конце каждого сегмента и каждой фазы, а лишние юниты уничтожаются по правилу 4.2.5.1.
7. Снабжение

 Для некоторых действий (указанных в правилах) наземные подразделения и некоторые маркеры должны снабжаться.

10.1 Источники снабжения


Есть следующие источники снабжения:

· Любой город (city) в родной стране

· Маркер Партизанской Базы является источником снабжения для любого юнита или маркера, малой Страны, в которой он расположен. 

· Eastern US/Canada Off-Map Box является источником снабжения для любого Британского или американского юнита или маркера. Это единственный источник снабжения для подразделений или маркеров США.

· Soviet Interior Off-Map Box является источником снабжения для любого советского юнита или маркера.

10.1.1 Ограничения Источников снабжения

  Город (city) или Партизанская База не может быть использована как источник снабжения, если гекс содержит неприятеля: подразделение или маркер, или любой маркер Опустошения.

10.2 Линия снабжения

Линия снабжения прослеживается для каждого подразделения или маркера в момент начала или совершения одного из действий, указанных ниже. Помните, что движения одного юнита может привести к появлению или исчезновению линий снабжения других юнитов.  


Важно: линия снабжения проходит от гекса, в котором расположен юнит (этот  гекс не считается), до источника снабжения. 

Первые два гекса из линии снабжения могут быть любыми гексами, которые допускаются ограничениями на линии снабжения.

Если такая линия снабжения достигает транспортной линии, то по ней она может быть прослежена на любое расстояние.

Маркер опустошения не препятствует использованию транспортной линии как линии снабжения.

Линия снабжения может быть проведена из одного открытого порта в другой через любое число морских зон (при условии. Что каждая из них содержит хотя бы один открытый порт). Если порт содержит маркер опустошения, то он не считается открытым. Порт не считается открытым, если прилегающая к нему морская зона содержит неприятельский юнит поддержки.

· Для Оси или Советов линия снабжения проводится через морскую зону если она содержит конвой типа снабжения соответствующей фракции. 

· Для Западных союзников нет необходимости в наличии конвоя, единственное условие – открытые порты.

Линия снабжения может проходить непосредственно между Off-Map Box, если допустимо перемещение между ними.

Линия снабжения через морскую Зону и/или между Off-Map Box рассматривается как линия снабжения проходящая по транспортной линии.  

Линия снабжения может выходить из гекса содержащего вражеское подразделение или маркер. 

Советский Внутренний Блок: Линия снабжения, доходящая до любого гекса на восточной кромке карты (eXX27 - eXX28), считается доходящей до Советского Внутреннего Блока.

Наземная Поставка: Если правило особо указывает необходимость наземного снабжения, то линия снабжения не может проходить через морскую Зону или между Блоками Off-Map.

10.2.1 Ограничения линии снабжения

· Линия снабжения не может проходить через непроходимые гексы или гексы в Нейтральном Государстве (включая Зависимые от него).

· Линия снабжения не может проходить через морские гексы, если в них нет дружественного Плацдарма.

· Линия снабжения не может проходить через EZOK, если в гексе нет дружественного подразделения.

· Линия снабжения не может проходить через гекс с вражеским подразделением, Detachment или Logistic.

· Линия снабжения не может проходить через гекс содержащий города и/или порт во вражеской стране (исключая Зависимые и Завоеванных Западных союзные малые Страны), если он не под дружественным контролем.

10.3 Эффектоы снабжения

· Штаб должен быть снабжаем (и находиться в родной стране), что бы быть местом развертывания.

· Штаб SS 1-2-0 должен быть снабжаем по суше, что бы быть местом развертывания. Он может находиться за пределами родной страны.

· Западный маркер SHAEF должен быть снабжаем, что бы быть местом развертывания.

· Немецкий или Советский маркер Logistics должен быть снабжаем по суше, что бы быть местом развертывания.

· Наземное подразделение должно быть снабжаемо, чтобы служить в качестве Воздушной и/или Военно-морской Базы.

· Подразделения должны быть снабжаемы (и в их гексе не должно быть вражеской авиации), чтобы они могли объединяться в течение Сегмента Организации. Не снабжаемые Подразделения могут преобразоваться в крепость или разделяться.

· Только снабжаемые подразделения могут перемещаться в Фазу Перемещения. Не снабжаемые Подразделения могут перемещаться в течение Фазы Перемещения Резервов.

· Десантное Подразделение должно снабжаться, чтобы проводить десантирование в Боевом Сегменте Blitz.

· Десантное подразделения должно быть снабжаемо для перехода к обороне в Боевом Сегменте Blitz.

· Атакующее танковое подразделение должно снабжаться, чтобы обеспечивать Сдвиг по таблице битв в Боевом Сегменте Blitz.

· Штаб  должен снабжаться, чтобы обеспечивать поддержку в бою и сдвиг по таблице битв.

· Подразделение должно снабжаться, чтобы проводить наступление или продвижение.

8. Неблагоприятная погода 

Ходы неблагоприятной погоды выделены на дорожке ходов. Есть три типа неблагоприятной погоды: бездорожье, бури и Снег. 


Погода влияет на гексы двух различных областей карты: Нормальные и Пустыня.


Нормальные: все сухопутные гексы вне Египта, Ирака, Кувейта, Ливии, Палестины, Сирии и Трансиорлданиию

             Пустыня:  все сухопутные гексы в Египте, Ираке, Кувейте, Ливии, Палестине, Сирии, и Трансиордании.

 Специфические правила погоды относятся к только той области(областям), какие указанны на Дорожке ходов и только в этих ходах. 

11.1 Эффекты Погоды в Битве

Уменьшите результат Dr в гексах пораженных бездорожьем, Штормами или Снегом следующим образом:

Dr3 становится Dr2;

Dr2 становится Dr1;

Dr1 становится Ex.


Ex, Ar1, и результаты потерь не изменяются.

11.2 Бездорожье

· Бездорожье не влияет на Отступление или продвижение После Битвы.

· Авиация не может быть установлена в гексе с бездорожьем.

· Подразделения не могут выходить из таких гексов, если они содержат EZOC. 

· Нельзя атаковать такие гексы в Боевом Сегменте Blitz. 

· Авиация не дает сдвига по таблице битв в таких гексах.

· Защитник в таких гексах получает один сдвиг влево по таблице битв.

· Наземные Подразделения не могут провести продвижение в любом таком гексе. 

11.3 Бури

· Бури не влияют на Отступление, наступление после Битвы, или продвижение.

· Наземное подразделение должно остановиться после выхода из или входа в гекс с бурей содержащий EZOC в Фазе Перемещения.

· Нельзя атаковать такие гексы в Боевом Сегменте Blitz. 

· Авиация не дает сдвига по таблице битв в таких гексах, если расположена в соседнем гексе, но дает если расположена в самом гексе.

11.4 Снег

· Снег не влияет на Отступление, наступление после Битвы, или продвижение.

· Подразделения поддержки не могут преобразовываться в плацдарм в Северном или Балтийском море. 

· Ледяной гекс не может считаться Военно-морской Базой или Открытым Портом.

· Наземное подразделение должно остановиться после выхода из или входа в гекс с бурей содержащий EZOC в Фазе Перемещения. 

· Авиация не дает сдвига по таблице битв в таких гексах, если расположена в соседнем гексе, но дает если расположена в самом гексе.  

· Только следующие подразделения в Blitz гексах могут атаковать гексы со снегом в Боевом Сегменте Blitz:

Немецкие SS
 Все Немецкие подразделения из гексов с или из смежных с подразделениями SS 

Финские 

Советские

Шведские 

Сибирские  (RCG)
